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THERE IS SUCH A THING AS SOCIETY*

texto / imagem / semdntica / expressdao
retorica verbal-visual e audio-visual
composi¢do / estuturagdo temporal

TIT: There is such a thing as society*, a partir de um texto

de Andrew Howard (Eye no. 13 vol. 4, 1994) sobre o manifesto
First Things First, definido em reacg&o a afirmacéo “There is
no such thing as society” de Margaret Thatcher (1987). http:/
www.eyemagazine.com/feature/article/there-is-such-a-thing-
as-society

IMG: Citagéo de Tibor Kalman, “designers, stay away from
corporations that want you to lie for them” transformada num
outdoor desenhado por Jonathan Barnbrook (ca. 1999, AIGA Las
Vegas conference) para promover o manifesto First Things First.
http://www.jonathanbarnbrook.com/work/first-things-first/


http://dc3e4em1819.wordpress.com
http://www.eyemagazine.com/feature/article/there
http://www.eyemagazine.com/feature/article/there
http://www.jonathanbarnbrook.com/work/first
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http://aestheticapparatus.com/portfolio/walker/
http://aestheticapparatus.com/portfolio/walker/
http://aestheticapparatus.com/portfolio/walker/http://
http://lust.nl/#projects-3465
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INTRODUGAO

Neste exercicio assume-se uma nogao de design grafico enquanto construgao de um discurso, evocando
aspectos da sua evolugio e condi¢io actual. Na pratica, explora-se esta constru¢do discursiva através de
articulagdes seménticas entre texto e imagem enquanto elementos que definem uma retérica verbal-
-visual; que veiculam sentido numa articulagao expressiva mais do que persuasiva.

Gui Bonsiepe defende que a retdrica (a arte da eloquéncia), classicamente confinada a linguagem ver-
bal, prepara o caminho para a retdrica visual. Grande parte da comunicagio visual, nas suas diversas
manifestagdes, contém signos linguisticos e nao linguisticos em interac¢ao, fazendo assim sentido ques-
tionar as combinacées tipicas entre palavra/ imagem, entre signos e ﬁguras retdricas verbais/visuais.
Uma figura retdrica verbal/visual é entendida como uma combinagao entre dois tipos de signos e o seu
poder significativo e eficicia comunicativa depende da tensdo gerada entre as respectivas caracteristicas
semdnticas. Os signos, verbais e visuais, operam segundo relagoes reciprocas cujo significado é diferente
da simples soma das partes (texto + imagem).

Argumentando que a aproximagao retdrica contribui para o entendimento dos desafios que o designer
enfrenta quotidianamente, Bonsiepe (1999) avanga com a identificagio de figuras retéricas verbais-
-visuais, que podem ser isoladas ou articuladas: analogia, metonimia, sinédoque, especificagao, para-
lelismo, mediagao associativa, inversio metaférica, fusio, tipograma, eufemismo, hipérbole, negacao
verbal-visual, comparagao verbal-visual, entre outras.

ALGUMAS FIGURAS RETORICAS (VERBAIS-VISUAIS)

comparagio (mediada pela linguagem)
analogia (verbal-visual)

paralelismo (correlagéo)
exemplificagéo (visual)

encadeamento (completar o sentido)

especificacdo (circunscrigdo semantica)
substituicéo (de signos pelas caracteristicas formais)
mediag&o associativa (transferéncia de sentido)

metéafora (comparagédo implicita, sentido figurado)
reversdo metaférica (jogo com sentido primario e secundério)

fusdo (incorporagdo semantica)
tipograma (ilustragéo tipografica)
eufemismo (atenuagio)

hipérbole (exageragéo)

contradi¢cdo como negacgéo (oposigéo visual)
substitui¢éo por

metonimia (transnominagdo ou substituigéo)
sinédoque (parte pelo todo ou todo pela parte)
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DESENVOLVIMENTO

Tomando como mote temético o conjunto de tépicos langados pela ONG apresentada na aula, propde-
-se a sua representagao. Primeiramente, recorre-se a conjugagao de texto e imagem fixa no espago, se-
guidamente, como exploragdo dessa mesma relagao no tempo. Assim, numa primeira fase procuram-se
explorar figuras retéricas na articulacdo semantica de texto e imagem. Numa segunda fase aborda-se a
transposi¢ao destas nogoes para a dimensao temporal, reformulando-se esta articulagao através do valo-
res expressivos que advém da organizagao temporal dos elementos e da sua dindmica.

FASE 01: COMPOSIGAO IMAGEM/TEXTO

Seleccionar um dos topicos abordado pela ONG, mediante pesquisa prévia e, com base na sua interpre-
tacdo, explorar figuras de retdrica verbal-visual (articulagio entre tipografia e imagem) que permitam
comunicar o tema focado. Devem seleccionar ou conceber uma frase (ou expressdo) que expressa o
tépico escolhido e associar a esta uma imagem ou representagio visual (no sentido lato, uma figura-
Gao ou representagao grafica, ndo exclusivamente fotografica). Esta pode ser pré-existente, apropriada,
manipulada ou criada pelo aluno. Devem explorar a contaminagao seméntica reciproca entre signos
por correspondéncia as figuras retdricas propostas por Bonsiepe, sendo que numa composi¢io po-
dem ser articuladas uma ou vdrias figuras retéricas. Esta articulagio assume o formato de um cartaz,
sendo que, se assim o desejarem, podem produzir diferentes versdes ou instancias do mesmo (por
exemplo variando a representagio visual mas ndo o tépico) que se complementem como uma mini-
-série de cartazes (2 a 4 versdes).

— cartaz ou mini-série de cartazes, impresso (no inferior a A2),
— impressdo sé frente (quadricromia),
— outras condicionantes de produgéo ao critério do aluno.

FASE 02: ESTRUTURAGAO TEMPORAL

Com base na frase previamente trabalhada, os alunos devem explorar uma nova forma de articulagao
retérica, adequada a organizagao e composigao dos elementos verbais e visuais no tempo. Podem even-
tualmente optar pela mesma, ou por outra representacio visual associada a frase. Podem até optar por
uma solugio exclusivamente tipografica sendo que a figura retdrica serd transposta para a dimensao
temporal. Ou seja, devem tirar partido da complementaridade seméntica de texto e representagao visual
tendo em conta a estruturagio e dindmica temporal como elementos expressivos (tempo, cadéncia,
sequéncia, ritmo, continuidade, descontinuidade, movimento, etc.). Podem adicionar som, mas apenas
como marcagao temporal, i.e., para temporalizar as imagens e reforgar cadéncia, ritmo ou pontuagio, e
como algo que nio se sobrepde ao discurso visual (ou seja, ndo podem incluir voz ou sons instrumentais
com conotagdes timbricas vincadas).

— estruturagéo temporal (méximo 5 seg.),

— técnicas de animacéo ao critério do aluno (sequéncias de frames, animagdes
de elementos, efeitos de pos produgéo, etc.),

— ferramentas de produgéo ao critério do aluno,

Adiscussao do trabalho requer osrespectivos elementos de acompanhamento, nomeadamente a apresen-
tacdo e justificagao da frase seleccionada, a descrigo e a argumentagao das opgdes retéricas exploradas
nas fases 01 e 02. Deve sempre ser acompanhado de referéncias/exemplos pesquisados que possam ser
relacionados com a orientagao seguida, tanto na fase 01 como na fase 02, a nivel de relagao seméntica e
expressiva entre elementos verbais, visuais e sonoros, bem como a nivel formal e de linguagem.




FIGURAS RETORICAS AUDIO-VISUAIS

Analogia: um assunto visual ou textualmente expresso é transferido para signos sonoros
e vice-versa (mas neste exercicio ndo podem usar voz).

Antitese: contradigdo semantica entre dois elementos (p.ex. imagem e som ou texto)
Enfase: dar proeminéncia a uma qualidade visual através de signos audio e vice-versa.
Hipérbole: exagero através de signos visuais ou sonoros, além da credibilidade.

Climax: arranjo de elementos individuais numa ordem de crescente importéncia.
Metafora: substituicdo do signo por outro que provoca uma transferéncia de sentido.
Metonimia: emprego de signo associado tematicamente, ou por relagédo légica, em
substituicdo de outro, de forma a ilustrar uma ideia ou evocar um sentido (p.ex. um som
metonimico sugere algo que ndo esta ainda visivel mas que é l6gica ou tematicamente
associavel ao visivel).

Paralelismo: similaridade estrutural e/ou seméantica num par ou série de elementos

da faixa sonora ou visual (p.ex. o som ilustra a imagem, sendo realista ou pseudo-realista).
Repeticdo: estratégia retdrica utilizada para produzir énfase, clareza, amplificagdo ou
efeitos emocionais através de repeticdo de estruturas visuais ou sonoras (seja repeticdo
homogénea ou com variago).

Sinédoque: na faixa visual ou sonora, uma parte representa ou sugere um todo maior.
Variagdo (sonora ou visual): pela harmonia ou ritmo de um motivo visual ou sonoro.
Especificagdo: sentido expresso visualmente é especificado por signos verbais.

FIGURAS RETORICAS DE EDIGAO

Edigdo alternada: alternancia continua de dois ou trés motivos.

Acelerada: sequéncia de frames ou cenas em intervalos abreviados.

Aproximagao (dedutiva): efeito de “plano de conjunto” para “plano aproximado” (zoom in).
Afastamento (indutivo): edigdo do “close up” para o “longshot” (zoom out).

“Jump cut”: corte que quebra a continuidade no tempo e espaco.

Contraste: duas ou mais cenas sdo postas em contraste (semantico).

Afinidade: duas ou mais cenas séo relacionadas pela repetigdo da forma ou acgéo.
Paralela: duas ou mais agbes séo tratadas de forma semelhante ou equivalente para
mostrar a sua concordancia ou concorréncia.

Ritmica: frames ou sequéncias sdo editados de acordo com critérios ritmicos,
frequentemente de acordo com a faixa sonora.

RELAGOES AUDIO-VISUAIS

CONJUGAGOES

Congruéncia: correspondéncia semantica entre signos dudio e visuais

(p.ex., efeito ilustrativo, realista ou empatico; ver Chion).

Divergéncia: contradicdo semantica (anempatica) entre elementos visuais e sonoros.
Complementaridade: elementos visuais e sonoros completam-se em termos semanticos
ou expressivos e reforcam-se mutuamente (p. ex. através de sons metonimicos

ou evocativos ou paralelismo ritmico).

Sonora: os elementos visuais sdo ligados pelo som (por exemplo, efeito de
temporalizacéo, linearizagdo ou vectorizagdo da imagem, dependendo da continuidade,
previsibilidade, definicdo sonora; ver Chion)

Visual: os frames ou cenas séo ligados usando elementos formais do dominio visual.
(de) Movimento: os frames s3o ligados através de movimento repetitivo ou direcional.
Narrativa: ligagéo e continuidade narrativa dada pela Iégica de narrag3o.

RETORICA AV (a partir de) Joost, Gesche e Arne Scheuermann. Audiovisual Rhetoric: A Metatheoretical Approach
to Design. Design Research Society. International Conference, Lisbon. IADE, 2006


p.ex
p.ex
P.ex
p.ex

CALENDARIO

62, 01— enquadramento do mote tematico (sessdo com ONG)
TPC - leitura dos textos, escolha de um tépico e/ou frase (pesquisa).
6 e 8 MAR
42, 06 — discussdo da frase e de possibilidades de representagéo (imagens associadas)
mediante pesquisa visual de exemplos;
TPC - pesquisa, recolha ou produgéo de imagens a associar;
62, 08 — composi¢des da frase e representagdo visual associada;
TPC - finalizar cartaz para entrega via dropbox (até sexta-feira seguinte);
+ preparagéo da fase 02 (estruturacéo temporal da frase e representacéo visual).
11-13-15 MAR
22, 11— inicio da fase 02, workshop (desenvolvimento da estruturagdo temporal e dos
elementos verbais, visuais, sonoros).
42 13 — fase 02, workshop;
62, 15 — revisdo das composi¢des (via drive) e discussdo da fase 02;
TPC - leitura dos textos de apoio para a fase 02 e pesquisa de exemplos
18-20-22 MAR
22,18 — workshop;
43,20 — desenvolvimento da estruturagédo temporal dos elementos verbais, visuais, sonoros;
62, 22 — finalizagao, revisdo dos trabalhos e entrega via drive para avaliagdo.
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